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Textova hra, se kterou se soutéZilo v 90 letech o hodnotné ceny, byla vytvofena na pocita¢ ATARI XE/XL a
ZX Spectrum. Bohuzel verzi na ZX se nepodafilo dosud sehnat a proto mate-li tuhle skvélou textovou hru na tento
neméné skvéli pocita¢ doma, nevahejte a kontaktujte nds !

Vstupni heslo do hry je : POLARITA

Vasim ukolem v textové hre je vysvobodit kamarada
Amose z vézeni. Hra se ovlada klasickymi
tfipismennymi zkratkami slov. Hra ma pres 50 mistnosti
a jedno velmi rozsahlé podzemni bludisté.
MUzZete zadavat 24 rGznych prikaz( a manipulovat
dokonce aZ s 27 predméty. Samozfejmé, ze predmétl
vystupujicich ve hre je daleko vice.

TakZe vzhiru za dobrodruzstvi !

Vase dobrodruzstvi zacind v néjaké nevalné vyhlizejici kapli. Jak vidite, nem(Zete se vydat Zadnym smérem.
Prozkoumejte nejdfive okénko, kupodivu najdete cihlu. A uZ je vdm zcela jasné co s ni udélate. Hod'te ji do zrcadla a
odkryjete tajny vychod z kaple.

To jste ale neSikové, pristé zvedejte nohy !

Vydejte se na zdpad po lesni cesté, uvidite pafez. Pod nim by mohlo néco byt, prozkoumejte ho. Ano je to tak. Nasli
jste lahev rumu. Ta se bude hodit. Jdéte dale na zapad. Uvidite mrtvého ptaka. | kdyzZ v redalném Zivoté by jste na néj
nesahly, tak v této textovce ho hold musite vzit.

Jdete na sever a zapad po pésince az k lesni kapli, pfed ni uvidite desku. Vezméte ji. Ta se urcité bude hodit. Nyni se
vydejte zpét na misto, kde jste se vykutaleli z kaple.

Nyni se vydejte na sever po severojizni cesté az dojdete k rozbahnéné pldé, kde stoji Spinava kocka. Rychle poloZte
desku, neZ se v tom bahné utopite. Ona to nebylo obycejné bahno, ale baZzina. Koc¢ku se nepokousejte vzit, je to

mrdka a utekla by vam. Naldkejte ji na toho mrtvého ptdka, kterého jste se Stitily vzit. Jdéte zpét na jih k lesni
kfiZzovatce.



Tentokrat se vydejte na jih polni cestou, kolem berdanka. No spiSe berana, vypada jako néjaky boxer, rychle kolem
néj projdéte, nez si vas vSimne. Zahnéte na zapad a dojdete pred salas. Kde na lavi¢ce sedi smutny baca. Kdo je
nejlepsi na mysi ? No prece kocka. Polozte pfed néj tu hnusné Spinavou ko¢ku. Baca diky ni odezene vSsechny mysi a
da vdm za to c¢asopis TOP-TIP. A poloZi pted vas taky tu hnusnou kocku, protoze ji uz k nicemu nepotrebuje. Zato
vam se bude jesté hodit, nalakejte ji znova na tu hnusnou mrsinu a hned ji odhodte a doufejte, Ze jste nic nechytly.
Vezméte si i darovany ¢asopis. Po kazdém prozkoumani ¢asopisu se vam vypise néktery z 12 inzeratd.

Odsud' jdéte na zdpad a sever, najdete zde sirku, ta se vam bude
urcité hodit. Jdéte zpét pred salas.

Vydejte se k lesni kfiZzovatce, kde se poté vydate smérem na sever
pres bazinu na vami polozenou desku. Zahnéte na vychod, narazite
na zakerného potkana, ktera vas nechce pustit ddle. Polozte
$pinavou kocku, ta si s nim poradi. Rikdm, e je to mrdka, sice toho
potkana zahnala, ale taky utekla bdhvi kam... Vydejte se na vychod k
velké lesni kfizovatce. Dobre si misto zapamatujte, budeme tudy
¢asto chodit. PoloZte zde sirku a lahev.

Vydejte se na sever kolem hustého lesa, vezméte hrebik,vratte se snim na kfiZzovatku, kde ho polozte a vydejte se
znova na cestu. Jdéte tedy severné, na malé kfiZzovatce se dejte nejdfive na sever do fidsiho lesa a poté na vychod
do skal. Potkate tam metalistu, ktery vas nechce pustit déle. Ale jestli jste pofddné procetly casopis, trklo vas, ze by
mohlo jit o toho ztraceného metalistu. Jdéte zpét na malou kfizovatku.

Nyni jdéte pordd smérem na zapad, nez dojdete k polni cesté, kde lezi pumpa. Na jihu najdete dynamit. Vezméte
oboje a bézte zpét, po cesté vezméte sukovici. U travy plnych ropuch odbocte na jih, vezméte kladivo a jdéte zpét k
velké lesni kfiZzovatce.

PolozZte zde kladivo a dynamit. Vydejte se na zapad. V popisu mistnosti si m{iZete vS§imnout o desce, kterou jste
poloZili. pomoci sukovice si ji miZete podat a nasledné vzit. Jdéte zpét na velkou lesni kfizovatku a poloZzte zde
praveé ziskanou desku.

Jdéte na vychod cestou ven z lesa az k poli, kde je Zebrak. Zahnéte na sever, jdéte 2x na vychod. Dojdete doprostted
nameésti s kasnou. Nyni se vydejte na jih kolem domu az k mistnimu kinu, kde je telefonni budka. Napadlo to samé i
vas ? Ne ? Nalistujte ¢asopis na stranku, kde se oznamuje patrani po metalistovi. Nemate penize na telefondt. Na tu
minci u Zebraka zapomerite, tu vam neda. (pozn. pro autora textové hry - pékné jsi nas dobéhnul s tou naoko
nastrazenou minci, jen co je pravda. Na par dni si nas tim pékné hnusné zdrzel.) Proto zavolejte na bezplatné cislo
158. Nahlasite policistovi, kde se nachazi metalista a on se uZ o néj postard. Pro méné chapavé, metalista uz vdm
nebude branit v cesté na vychod. Nyni se tedy vydejte zpét do mist, kde staval tenkrat hledany metalista.

Objevite se pred vysokou skdlou, kde lezi balvan. pomoci sukovice ho vypacte. Objevite pod nim pilku, ta se bude
urcité hodit. pokracujte na vychod, kde lezi lupa, tu také vezméte. Nyni se vydejte zpét na hlavni velkou lesni
krizovatku, kde si pomalinku ale jisté délate krasnou sbirku véci. Jen aby ji vdm nékdo neukradnul... hehe

Na kriZovatce poloZte lupu, top tip a pilku. Vezméte si k sobé hrebik a kladivo. Vydejte na vychod zpatky ke kasné
na namésticko. Odsud' se vydejte na sever aZz do kovarny, kde pomoci kladiva ukovate z hiebiku Sperhak.
Nezapomerite ho vzit. Jdéte zpét ke kasné. A vydejte se na jih k rodinnym domkdm. Zahnéte na vychod kolem
hospody az ke skole. U Skoly se vydejte nejdfive na jih pred polorozpadly barak s garazi.



Co s vraty od garaZe ? S timto Ukolem jsme si lamali hlavu nékolik tydnl. Koho mohlo napadnout (po 14 dnech i
nas), Ze v tom programu bude asi chyba ?!? Poprosil jsem tedy nejlepsiho ataristu ve stfedni evropé (na svété),
FrantiSka FANDALa Houru o pomoc. Sice na zacatku o tom nechtél ani slyset, ale kdyZ jsem mu za to slibil
postupnym pfihazovanim dvé cokolady, kyvnul. A po nékolika hodinach (musel taky nékdy pracovat) pfiSel na
onu chybu. Pro vypaceni vrat je podle logického mysleni i komentujicich textu ve hie zapotiebi sukovice, ale diky
chybé v programu musite mit u sebe PUMPU. Za tuhle informaci mu strasné MOC dékuji.

Nyni mate u sebe obé dvé véci (pro jistotu, nevim jestli hrajete starou verzi s chybou a nebo novou opravenou
verzi). Zadejte prikaz na vypaceni vrat. Zlomite si pfi tom sukovici a tak jeji zbytky zahodite. Uvolnite si cestu na jih
do gardze. Zde naleznete rezervu. Ta je vdm k ni¢emu, protozZe trabant stejné nemda motor. Rozmontujte rezervu,
ziskate tim dusi. Dude je vyfoukld, nafoukejte ji. Cim ?!? Mate pfece u sebe pumpu. A ejhle, duse je pichla ! Co by to
bylo za garaz bez néjakého naradi. Opravte dusi. A nyni pujde konecné nafouknout. Nyni se vam uz bude hodit,
stejné jako lano, co se tady vali. Polozte pumpu. Vydejte se zpét pred skolu.

Vydejte se na sever pred pozZarni zbrojnici, zahnéte na zdpad. Uvidite skfifku se zamkem. Ten znicite jen tehdy,
mate-li u sebe kladivo. TakZe do toho. Je po zdmku a k otevieni by nemélo nic brénit. Najdete kohout, na co asi tak
je ?1? Uvidite. Otocte kohoutem. Vydejte se zpét ke kasné na ndmésticko.

Po prozkoumadni kasny zjistite, Ze uvnitf uz neni voda (tak na to byl ten kohout). Na druhou stranu naleznete v ni
poklop. Zatim ho nechte tak. Nemame sebou zatim vse potiebné. Jdéte tedy zpét na velkou lesni kfiZovatku.

PoloZte zde dusi a jdi na jih lesem, kolem noc¢ni miry, poté se cesta stoci na vychod ke skale, ve které jsou dvere.
Dvere jsou zamcené, ale mate nastésti u sebe vyrobeny Sperhdk, diky kterému dvere urcité otevrete. Jdéte dovnitf
a vezméte pochodeni. Jdéte ven, zaviete za sebou dvere. Vratte se na velkou lesni kfizovatku.

Polozte zde Sperhak a kladivo. Vezméte si lupu, dynamit, top tip a lahev. Vydejte se k jiz znamé kasné, které jste
vypnul prisun vody a objevil v ni kanal. Prozkoumejte kasnu. Otevrete poklop. Razem se objevi cesta dolU. Jdéte
tedy dold, bohuzel zjistis, Ze v hlubokém kanale je jen jeden stupinek. Co ted ? Mate prece lano ! Zavrete poklop,
aby na vas nespadl, pfivazte lano. To bychom méli. Nyni potiebujete trochu svétla, aby jste v tom kanale vidéli.
Zapalte lupou top tip, od néj zapalte pochoden a rdzem mate svétla dost. Nezavrete-li dvere ve skale, sfoukne vam
pochoden privan !

Vydejte se nyni dolli do labyrintu kanalizacnich chodeb. Dostarite se az do mistnosti, kde uslysite cvakani. (na
mapce kanaliza¢nich chodeb je oznacena koleckem). poloZte zde dynamit a pomoci pochodné ho zapalte. po
zapaleni utikejte rychle na zapad, kde ¢ekejte na vybuch. Po vybuch se vratte zpét. Vybuch prorve sténu a vznikne
cesta nahoru, bohuZel se kontaminujete chemickym odpadem. Jdéte nahoru, kde uvidite, co to celou dobu cvakalo.

BéZte na zapad, kde potkate hlidace, opijte ho ! Cesta na vychod je opét volna. PoloZte lupu a lahev. Jdéte zpét
bludistém chodeb, vylezte nahoru k poklopu, oteviete ho a vylezte nahoru. Poklop opét zaviete ! Nyni jdéte rychle
na velkou lesni kfizovatku, poloZte pochoden a vezméte dusi. Utikejte z dusi k jezirku, kde jste tehdy nasli dynamit a
smérem na zapad skocite do vody, kde e sebe smyjete to radioaktivni svinstvo. jinak by jste se brzo uvidéli na
obrazovce napis ZKOZLS !


http://atari.fandal.cz/

Po krasné koupeli jdéte zpét na velkou lesni kfizovatku, vezméte pochoden, kladivo, Sperhak, pilku, sirku a desku.
Jdéte smérem na jih, ke dvefim ve skale, pomoci Sperhaku, opét oteviete dvere. Nyni je potfeba vykovat ze
Sperhaku opét hrebik. Jdéte tedy do kovarny, kde vykovejte hfebik. Nyni by jste méli mit vSe potfebné k dokonceni
posledni ¢asti hry.

Vydejte se ke skale s dvefmi, které jste si Sikovné otevreli. Jdéte dovnitt, zaviete za sebou dvere kvlli privanu.
Jdéte doll, kolem opilého hlidace na vychod aZ ke zni¢enému mostu. Co s nim ?!? Na co asi tak tahate sebou desku,
hiebik a kladivo ?!? Do toho, opravte most. Cesta doll by byla jasna smrt. Jdéte tedy dale na vychod. Uz jste skoro
u cile. Jdéte na sever.

Na severu se ocitnete v prostorné jeskyni, kde je za miizemi drien Amos. Na zemi se vali svicka. Vezmi svicku. A
pomoci pilky prefei miiz. Amos se zaraduje, cosi zabrbla a je pfipraven na to, 7e ho odvedes$ do bezpeéi. Na co tedy
jesté cekate, utikejte ! Po cesté vam mUiZe zhasnout pochoden, stane-li se tak, zapalte si pomoci sirky svi¢ku. Zvolte
nejkratsi cestu labyrintem chodeb, vylezte k zavienému poklopu (doufam, Ze jste ho zavreli, jinak na vas spadne a
zabije vas). Otevrete poklop. a vylezte nahoru. Nyni vas ¢eka posledni cesta a to do ATARI klubu, ktery je hned vedle

zbrojnice na severu. Tak do toho !

Zavérecna gratulace

}I\ ATARI verze: BE&B SOFT

volftfeni wverze pro at
tTyto Programy:
.8, SPECTaARI,
HL+MAC &5, SOUNDMAS

SpolUupracovnici:
editoru natukal Jaroslavy Bant,
kfFivky wvytwolril Jan Polak.
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Nakonec ta hra nebyla az tak tézka, nebyt té jedné chyby v programu, sla by lehce dohrat...



Mapa kanalizac¢nich chodeb

© |- vstup z kanalu

& | - misto kde slysis cvakani

K | - Uchazejici plyn

Slovnik pouzitelnych pfikazi

| - inventar PRI - ptivaz OPR - oprav POD - podej

R - rozhlédni KOV - kovej VEZ - vezmi NAF - nafoukni

ROZ - rozmontuj NAL - naldkej POL - poloz HOD - hod

PRO prozkoumej POM - pomoc NAL - naldkej OPI - opij

ZAV - zavfi ZAP - zapal PRE - pferez VYP - vypac

OTE - otevri OTO - otoc ZAP - zapal TEL - telefonuj
KON - konec ZNI - zni¢



Mapa nadzemni casti hry
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1 - lesni kaple

2 - pred lesni kapli

3 - pésinka vedouci k néjaké stavbé
4 - pésinka vedouci z lesa

5 - cesta vedouci z lesa

6 - stojis na kfiZovatce

7 - jsi na severo-jizni cesté

8 - rozbahnéna plda

9 - jdes po polni cesté

10 - cesta vede pres velkou louku
11 - pred salasi

12 -zacdatek pésinky

13 - lesni kfizovatka

14 - kradis po severo-jizni cesté
15 - zase kfizovatka

16 - stale fidsi les

17 - pred vysokou skalou

18 - cesta se opét déli

19 - les opét houstne

Petr Svoboda
fly.atari.org

21 - les opét houstne

22 - fidky les

23 - polni cesta

24 - jdes po cesté vedouci z lesa
25 - jsi na cesté vedouci do lesa
26 - stojis na cesté uprostred poli
27 - stojis u hrbitova

28 - stojis na malém namésticku
29 - pred kovarnou

30 - kovarna

31 - hezké rodinné baraky

32 - pted mistnim kinem

33 - cesta lesem

34 - |es je stale hustéjsi

35 - zastavil jsi se pred skalou.
36 - jsi na zac¢atku jeskyné

37 - vtomto misté je chodba Sirsi
38 - jsi namackany v uzké chodbé
39 - stojis na dost chatrném mosté

40 - stojiS v prostorné chodbé
41 - jsi v prostorné jeskyni
42 - slysis rachot motoru
44 - jsi ve skalach
45 - cesta stdle vede skalami
46 - jsi na placku ohranicenym skalami
47 - stojis u vysoké skaly
49 - jsi pfed mistni hosptdkou
50 - praveé stojis pred zdejsi Skolou
51 - pfed polorozpadlym domkem
52 - zastavil jsi se pfed malym jezirkem
53 - plaves v jezirku
54 - jsi v garaii
55 - stupatko v dife do kanalu
57 - pred poZarni zbrojnici
58 - jsi v pozarni zbrojnici
59 - v mistnim ATARI klubu
Chybéjici cisla jsou mistnosti,
kde na vas ¢ekd smrt.

Karel Ondracek
cs.speccy.cz
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